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"Sunt atat de bucuros! Astăzi o să-mi cumpăr singur ceva, pentru prima dată...
Un baiețel și-a economisit toți banii de buzunar și acum merge la piață plin 
de speranță. Oare ce-o să-și cumpere?
 
Această carte memorabilă, scrisă de autorul și ilustratorul multipremiat Satoshi
Kitamura, este plină de imaginile, sunetele și mirosurile dintr-o piață
aglomerată. Dar poartă cu ea și un mesaj important, emoționant - că există
anumite lucruri care nu se pot cumpăra cu bani: bunătatea autentică a străinilor
și fericirea aflată adânc în fiecare dintre noi."

Sursa: libris.ro

Autori: Satoshi Kitamura

Ilustrator: Satoshi Kitamura

Vârsta: 4-8 ani

Editură: Pandora

Tip text: ficțiune 

Activități prelectură

Activități în timpul primei lecturi a textului

Explozia stelară
Portret de personaj
Diagrama Venn
Vocabular desenat
Axa principalelor evenimente
Harta spațiului imaginar
Zar inițiator de conversații

Activități în timpul lecturilor repetate

Primele impresii

Magazinul de zâmbete
                                       de Satoshi Kitamura

Văd.../ Cred că.../ Mă întreb...



Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dâmbovița
Aria de intervenție: Comprehensiune
The See Think Wonder thinking routines was developed by Project Zero, a research center at the
Harvard Graduate School of Education

Văd...
Cred că...

Mă întreb...
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Profesor: Berindeie Angela
Cluster: HD-Brad
Aria de intervenție: Comprehensiune
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Explozia stelară
Formulează întrebări pe baza poveștii.

Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dâmbovița
Aria de intervenție: Comprehensiune
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Profesor: Berindeie Adriana
Cluster: HD-Brad
Aria de intervenție: Comprehensiune

PORTRET DE PERSONAJ
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EU

DIAGRAMA VENN

BĂIEȚELUL
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Profesor: Berindeie Angela
Cluster: HD-Brad
Aria de intervenție: Comprehensiune



Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dâmbovița
Aria de intervenție: Comprehensiune

Axa principalelor evenimente
Ordonează cărțile de joc în ordinea în care evenimente au loc în poveste.
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Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dâmbovița
Aria de intervenție: Vocabular

Vocabular desenat
Ilustrează printr-un desen cuvintele.

tejghea planeta
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Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dâmbovița
Aria de intervenție: Comprehensiune

Harta spațiului imaginar
Desenează cum crezi că arată o piață.
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Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dâmbovița
Aria de intervenție: Conștientizare fonologică

Cuvinte lungi, cuvinte scurte
Unește fiecare cuvânt cu eticheta corespunzătoare. 
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de Satoshi Kitamura

Profesor: Berindeie Adriana
Cluster: HD-Brad
Aria de intervenție: Comprehensiune

Magazinul de zâmbete

Zar inițiator de conversații


