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REZUMAT

"Sunt atat de bucuros! Astazi o sa-mi cumpar singur ceva, pentru prima data...
Un baietel si-a economisit toti banii de buzunar si acum merge la piata plin
de speranta. Oare ce-o sa-si cumpere?

Aceasta carte memorabila, scrisa de autorul si ilustratorul multipremiat Satoshi
Kitamura, este plina de imaginile, sunetele si mirosurile dintr-o piata
aglomerata. Dar poarta cu ea si un mesaj important, emotionant - ca exista
anumite lucruri care nu se pot cumpara cu bani: bunatatea autentica a strainilor
si fericirea aflata adanc in fiecare dintre noi."

Sursa: libris.ro

Mcgw inul, de cun&d:e

c@Satosﬂ Kitamura

ACTIVITATI DE iNVATARE

Activitati prelectura
Vad.../ Cred ca../ Ma intreb...

Activitati in timpul primei lecturi a textului
Primele impresii

Activitati in timpul lecturilor repetate
Explozia stelara

Portret de personaj

Diagrama Venn

Vocabular desenat

Axa principalelor evenimente Edu _::.‘-..,-
Harta spatiului imaginar Networks jnfinitecu

Edecativl in Roménia

Zar initiator de conversatii
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Vad...
Cred ca...
Ma Tntreb...

Profesor: Orieta-Magdalena Matei

Cluster: Dambovita
Aria de interventie: Comprehensiune Edu -"....' :
The See Think Wonder thinking routines was developed by Project Zero, a research center at the Networks  infinitedu

9 Edecativl in Fomania

Harvard Graduate School of Education
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PRIMELE IMPRESII
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DE ZAMBETE

Profesor: Berindeie Angela Edu ,.:.‘-,..
Cluster: HD-Brad infinitedu
Aria de interventie: Comprehensiune

Brogreesul Hepianal de Transfermars
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Explozia stelara
Formuleaza intrebari pe baza povestii.
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CAND? DE CE?
Profesor: Orieta-Magdalena Matei Edu '.::-'-.;.-
Cluster: Dambovita Nede infinitedu

Aria de interventie: Comprehensiune
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PORTRET DE PERSONAJ

Profesor: Berindeie Adriana Edu '__,.'-;".--
Cluster: HD-Brad Networks sfinitedu
Aria de interventie: Comprehensiune ’
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DIAGRAMA VENN

Profesor: Berindeie Angela Ed RO

Cluster: HD-Brad ree" %"
Aria de interventie: Comprehensiune m infinitedu
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Axa principalelor evenimente
Ordoneaza cartile de joc in ordinea in care evenimente au loc in poveste.

Profesor: Orieta-Magdalena Matei Edu : ":-..' _
Cluster: Dambovita Networks  infinitediu
Aria de interventie: Comprehensiune e
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Vocabular desenat
llustreaza printr-un desen cuvintele.
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Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dambovita Edu 90y o

‘ot ..‘a'

Aria de interventie: Vocabular Networks jnfinitedu

Progrermul Netianal e Translermars
aEdecatiel in Reminin
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Harta spatiului imaginar
Deseneaza cum crezi ca arata o piata.

Profesor: Orieta-Magdalena Matei Edu ":_._. s
Cluster: Dambovita Networks infinitedu

Aria de interventie: Comprehensiune R
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Cuvinte lungi, cuvinte scurte
Uneste fiecare cuvant cu eticheta corespunzatoare.
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Profesor: Orieta-Magdalena Matei
Cluster: Dambovita
Aria de interventie: Constientizare fonologica
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Profesor: Berindeie Adriana

Cluster: HD-Brad

Aria de interventie: Comprehensiune




