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Rezumat poveste

O pasare clocea un ou. Simtind
ca momentul venirii pe lume al puiului
se apropie, a plecat sa-i aduca mancare.

Chiar atunci, puiul a iesit din ou si
a descoperit ca e singur. Cu mult curaj,
a plecat Tn cautarea mamei pe care nu
0 cunostea.

Asa a inceput aventura.

Tn drumul sau a intalnit un pisoi,
0 gdina, un dulau, 0 vaca, 0 masina defecta,
un vapor, un avion, 0 masinarie mare,
denumita forn in poveste. Pe fiecare intreba:
Tu esti mamica mea?

Tn final, cu ajutorul fornului, puiul
a ajuns tnapoi n cuib, unde si-a cunoscut
mama.

Prim ce ma aseman eu cu mama mea?

Focusul povestii

Orice vietuitoare are o mama.

% Activititi prelecturd
Ghici, ghicitoarea mea

Vid.../ Cred ca.../ Maintreb...
Puzzle: Cine este personajul?

% Actvitdri in timpul primei lecturi
Ultimul cuvant

+ Activitdti in timpul lecturilor repetate
Joc de rol: Si eu sunt special
Desen pas cu pas
Harta spatiului imaginar
Axa principalelor evenimente

Benzi desenate, Jocul silabelor
Carti de joc, Domino
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A. Activitati prelectura

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani) Ghici, ghicitoarea mea (moment de captare a
Dezvoltarea limbajului, a comunicérii si a atentiei):
premiselor citirii si scrierii (D) ) .

O iubesc atat de mult!
Comportamente: Si mereu eu o ajut.

Azi ii dau o floricica
1.2 Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, Doar este a mea ....... (mamica)
ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor,
semnificatiilor etc. (comunicare expresiva) Cine va iubeste, cine va-ngrijeste,

Pentru a va creste, zi de zi munceste,

Va dati seama, este ............... (mama)

Sarcina de invatare:

Spune sau deseneaza raspunsul la ghicitori.

Exemplificare raspuns:

Raspunsul la ghicitori este mama.

Online- poate fi prezentata imaginea unei pasari cu puiul ei, prin zoom in, pas cu pas, pe bucatele,
de sus in jos, astfel Tncat copiii sa vada doar o parte si sa faca predictii; tehnica gandirii vizibile:
Vad...Cred ca...Ma intreb...

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani) Puzzle: Cine este personajul?

Capacitati si atitudini in invatare (C) Aceasta activitate presupune ca prescolarii sa
decupeze piesele de puzzle si sa le potriveasca,
urmand a spune ce personaj au descoperit.

2.1. Finalizeaza proiecte simple Activitatea poate fi continuata cu un scurt
moment de brainstorming, Tn care copiii sa faca
presupuneri; Cine ar putea fi mama unui pui?

Comportamente:

Sarcina de invatare:

Observa cu atentie piesele de puzzle. Decupeaza-le. Potriveste-le si descopera personajul
principal din povestea pe care o vom asculta.

Exemplificare raspuns:

Am descoperit un pui. Mama lui este... ...

Online — puzzle interactiv cu 6, 12, 20, 35 piese

ex. cu 6 piese

ex. cu 35 piese



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=068281673ccc-
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3de6ddf504c1-

B. Activitati in timpul primei lecturi a textului

infinitedu

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea limbajului, a comunicirii si a
premiselor citirii si scrierii (D)

Comportamente:

1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a
unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui
(comunicare receptiva)

Ultimul cuvant

Este un joc ce ajuta la mentinerea atentiei
copiilor pe parcursul lecturii. Educatoarea

se poate opri intentionat, intreband care a fost
ultimul cuvant auzit. Nu vor fi opriri dese,

ca sa nu se fragmenteze mesajul povestii —

se vor cauta cele mai potrivite momente, avand
n vedere permanent reactiile copiilor.

Sarcina de invatare:

Exemplificare raspuns:
Tu esti mamica mea?

Ce intrebare punea puiul personajelor intalnite? (Ce ntrebare repeta puiul?)

C. Activitati in timpul lecturilor repetate

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea limbajului, a comunicirii si a
premiselor citirii si scrierii (D)

Comportamente:
1.2 Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral,

ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor,
semnificatiilor etc. (comunicare expresiva)

Axa principalelor evenimente

Repovestire si ordonare a momentelor
principale, cu ajutorul cartilor de joc cu
imagini.

Sarcina de invatare:

a plecat de acasa.

Adu-¢i aminte cu cine s-a intalnit puiul plecat in cautarea mamei lui. Decupeaza cartile de joc cu
imagini. 4saza-le in ordinea in care puiul s-a Tntalnit cu celelalte personaje din poveste, de cand
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Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea limbajului, a comunicirii si a

premiselor citirii si scrierii (D)
Comportamente:
3.2. Discrimineaza/ diferentieaza fonetic

cuvinte, silabe, sunete si asociaza sunete cu
litere

Jocul silabelor

Se decupeaza desenele pe linia continua. Se
pastreaza intr-un plic, pentru jocuri diverse cu
sunete, silabe, cuvinte. Fisa cu tabelul in care
se vor grupa desenele in functie de numarul
silabelor cuvintelor denumite se poate
plastifia.

Anexa 4

Decoreaza litera

Se decupeaza desenele pe linia continua.

Se numesc cuvintele corespunzatoare desenelor.
Se diferentiaza fonetic sunetul p. Se asociaza
cu litera. Se decoreaza interiorul literei cu
desenele decupate.

Anexa 17

Sarcina de invitare:

Decupeaza desenele pe contur.

Spune ce reprezinta desenul din fiecare caseta.
Desparte cuvintele in silabe.

Asaza fiecare desen n coloana corespunzatoare fiecarui numar de silabe. Cu ce sunet incepe/ se

termina fiecare cuvant?

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Capacitati si atitudini in invatare (C)

Comportamente:

3.1. Manifesta creativitate Tn activitati diverse
3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati
artistico-plastice, muzicale si practice,

n conversatii si povestiri

Harta spatiului imaginar

Copiii isi vor imagina si vor reprezenta prin
desen sau colaj un spatiu din poveste, despre
care nu au prea multe detalii nici vizuale, nici
verbale.

Sarcina de invatare:

Cu ce animale s-a intalnit puiul. Ce fel de animale sunt? Unde traiesc animalele domestice?
Deseneaza animalele de la o ferma sau din curtea ta.

Exemplificare raspuns:
Copiii desencaza animalele pe care le cunosc.
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Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani) Benzi desenate: Tn ciiutarea mamei”
Capacitati si atitudini in invitare (C)
A se vedea materialul Cum se creeaza benzi
Comportamente: desenate

3.1. Manifesta creativitate n activitati diverse
3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati
artistico-plastice, muzicale si practice, in
conversatii si povestiri

Sarcini de invitare:

Imagineaza-ti ca pornesti INtr-o caldtorie in cautarea mamei alaturi de pui sau singur.
Deseneaza sub forma de benzi desenate aventurile prin care treceti impreuna sau treci singur.
Exemplificare raspuns:

Copiii deseneaza cel putin doua casete, respectand principiile benzilor desenate.

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani) Joc de rol: ,, Tu esti mamica mea?”
Dezvoltarea socio-emotionala (B)
Cu ajutorul figurinelor pe bat, copiii
Comportamente: dramatizeaza povestea puiului plecat in
cautarea mamei sale. Se scot in evidenta prin
4.1. Recunoaste si exprima emotii de baza, discutii starile prin care trece puiul, inca de la
produse de piese muzicale, texte literare, obiecte | inceput, cand e singur in cuib, pana cand, in
de arta etc sfarsit e langa mama lui. Cum isi da seama
puiul care este mama lui adevarata?
2.1. Exprima recunoasterea si respectarea Jocul este urmat de discutii despre asemanarile
asemandrilor si a deosebirilor dintre oameni. vietiutoarelor cu mamele lor. Sunt si cazuri in
care nu existda asemandri intre pui si mamele
lor?

Sarcina de invitare:

Adu-¢i aminte pe cine cauta puiul. Cum afla care e mama lui?

Deseneaz-o pe mama ta. Care sunt asemandarile dintre tine si mama ta?

Exemplificare raspunsuri:

Puiul isi cauta mama. O recunoaste pentru ca seamanda cu el.

Si eu si mama avem ochii verzi si parul blond si lung.

Online — ppt cu trei imagini diferite cu mame si puiul lor. Copiii trebuie sa spuna prin ce
se aseamana mama si puiul din fiecare imagine.
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Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii(E)

Comportamente:

2.4. Seriaza obiecte de acelasi fel intr-un sir.

Carti de joc: Domino

Se asaza intr-un sir cartile de joc cu imagini din
poveste. Fiecare carte se leaga de urmatoarea,
doar daca are la capat aceeasi imagine.

Sarcini de invitare:
1. Decupeaza cartile de joc pe contur.
Alege-ti un partener.

Primul asaza pe masa o carte.

©CooNo RN

Exemplificare:

Amesteca cele doua seturi de carti, al tau si al partenerului.
Imparte cate opt carti fiecaruia si stabiliti cine incepe primul.

Partenerul adauga In continuare o carte care este identicd cu cea asezatd de tine.
Daca nu are, asezi tot tu, de doua ori la rand.

Continuati adaugand imaginile la capetele identice pana la epuizarea tuturor cartilor.
. Cine termind primul cartile din mana, striga ,,Domino!”

Copiii se joaca Domino folosind cartile de joc cu imagini din poveste pe post de piese.

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Capacitati si atitudini Tn invatare (C)

Comportamente:

2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu
consecventa.
2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea
sarcinilor de lucru la care intampina
dificultati.

Desen pas cu pas

Copiii vor invata alaturi de educatoare sa
deseneze pas cu pas fiecare personaj din
poveste.

Sarcini de invitare:
Deseneaza pas cu pas personajele din poveste.

Copiii realizeaza desenul concomitent cu educatoarea, dupa fiecare pas mai adauga céte ceva.
Online — copiii pot urmari tutorialul despre cum se deseneaza un pui. Educatoarea poate opri dupa
fiecare pas important al desenului, pentru a le da timp copiilor sa deseneze.
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Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii (E)

Comportamente:

3.2. Identifica si valorifica unele caracteristici
ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului

3.3. Descrie unele caracteristici ale lumii vii, ale
Pamantului si Spatiului

Diagrama Venn: Pasire/ pui sau Eu si
mama mea?

Sarcini de invitare:

Care este al doilea personaj intalnit de pui?Pe cine cauta puiul?
Prin ce se aseamanda pasarea si puiul? Prin ce se deosebesc?
Deseneaza asemanari si deosebiri dintre pasarea-mama si puiul ei.
Deseneaza asemanari si deosebiri dintre tine i mama ta.

Exemplificare:

Copiii desencaza asemanari (pene, aripi, cioc, member inferioare etc.) si deosebiri (marime, varsta
— poate fi reprezentata simbolic, prin batic si fara batic) intr-o diagrama venn data.

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii(E)
Comportamente:

3.2. Identifica si valorifica unele caracteristici
ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului

Desene cu axa de simetrie

Este o activitate ce implica atentia si spiritul de
observatie pentru identificarea partilor
componente ale unor fiinte sau lucruri.

Sarcini de invitare:

Observa cu atentie desenele date. Completeaza partea lipsa a corpului vietuitoarelor.

Exemplificare raspuns:

Copiii completeaza desenul in dreapta axei de simetrie.
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Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii(E)

Comportamente:

1.4. Identifica posibile raspunsuri/solutii la
intrebari, situatii - problema si provocari din
viata proprie si a grupului de colegi.

Labirint

Rezolvarea labirintului prin incercare si eroare.

Sarcina de invitare:
Ajuta puiul sa ajunga la cuib.

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii(E)

Comportamente:

2.1 Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de
numar si CU numeratia

2.2. Demonstreaza familiarizarea cu informatii
despre marime, forma, greutate, inaltime,
lungime, volum.

Pui mari si pui mici
Cuiburi si oua
Detectivul cifrelor
Asazi-ma la locul meu

Concept de numar, numeratie si marime.

Sarcini de invitare:

Coloreaza puii mari si incercuieste puii mici! Ordoneaza puii crescator in ordinea inaltimii!
Deseneaza tot atétea oud in cuib, cate iti arata cifral
Gaseste puii rataciti din sir si asaza-i la locul lor! Asaza puiul Tn cuibul potrivit!

Online: liveworksheets

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea limbajului, a comunicérii si a
premiselor citirii si scrierii (D)

Comportamente:
1.2 Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral,

ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor,
semnificatiilor etc. (comunicare expresiva)

Antrenament tip PIRLS/ PISA pentru
intelegerea Tn profunzime a textului audiat

Intrebarile puse copiilor vor viza operatii ale
gandirii de la simplu la complex, in functie de
profilul elevilor, astfel:
e localizare informatii explicite
e intelegere (deductii, interpretare,
integrare)
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intrebiri dupai recitirea/ reaudierea repetati a povestii, pas cu pas, pe fragmente:

Vezi

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)

Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E)

Comportamente:

1.1. Identifica elementele caracterisice ale unor
fenomene/relatii din mediul apropiat
Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a
premiselor citirii si scrierii

Comportamente:
2.3. Demonstreaza extinderea progresiva a
vocabularului

Joc cu zarul ”Cine este mama mea?”

Se realizeazd un zar initiator de conversatii,
avand pe fiecare parte pui de animale cunoscute
de copii: pui de gdina, catel, miel, pisoi, manz,
boboc de rata. In cadrul activitatii copiii arunc
zarul, numesc puiul de pe zar si numele mamei
lui. Se poate juca in grupuri mici.

Sarcini de invétare:
Recunoaste puiul si numeste-|!

Identifica mama fiecarui animal de pe o plansa si numeste animalul!

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii

(E)
Comportamente:

1.5. Realizeaza, In mod dirijat, activitati simple
de investigare a mediului, folosind instrumente
si metode specifice

3.2. Identifica si valorifica unele caracteristici
ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului

,,De la ou la pasare”- ciclul de viata al unei
pasari

Se observa plansa cu ciclul de viata al unei
pasari si se discuta despre fiecare ctapa a
dezvoltarii unei pasari de la ou la pasarea adult.

Sarcina de invatare:

Copiii identifica si numesc fiecare etapa a dezvoltarii unei pasari: ou, pui, tanar adult, adult.
Copiii decupeaza fiecare casuta si apoi lipesc Tn ordinea corespunzatoare ciclului de viata al unei

pasari.

10
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Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii(E)

Comportamente:

1.5. Realizeaza, Tn mod dirijat, activitati simple
de investigare a mediului, folosind instrumente
si metode specifice

3.2. Identifica si valorifica unele caracteristici
ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului

,»ount o pasare pentru ca...”

Sunt identificate partile componente ale uneli
pasari. La Tnceput copiii descriu ceea ce fsi
amintesc de la pasarile pe care le-au vazut
(porumbei sau pasari de curte etc.). Cu ajutorul
unei plangse model se identifica fiecare parte a
pasarii: cap, trunchi, membre (aripi, picioare).
Se recomanda iesirea afara si observarea
pasarilor Th mediul natural.

Sarcina de invitare:

Observa si denumeste partile componente ale unei pasari.
Coloreaza n fiecare casuta partea necolorata! Denumeste-0!

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Capacitati si atitudini in invitare (C)

Comportamente:

3.1. Manifesta creativitate Tn activitati diverse

”Pana fermecata”

Manifestarea creativitatii prin decorarea cu
semne grafice a unor modele de pene.

Sarcina de invatare:
Decoreaza penele cu linii, puncte, forme!

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)
Dezvoltarea fizica, a sanatatii si igienei
personale

Comportamente:
1.1.1si coordoneaza muschii in desfasurarea

unor activitati diversificate, specifice varstei

1.2. Participa la activitati fizice variate, adecvate
nivelului lui de dezvoltare

”Traseu catre mama mea”

Traseu cu obstacole. Copiii se impart ih doua
grupe. Vor trage la sorti jetoane cu elemente
din poveste. Va exista un traseu pentru fiecare
grupa. Se pot schimba traseele. Pentru grupe cu
un numar mare de copii unele jetoane pot fi cu
vehiculele prezente in poveste. Acei copii

Vor sta o tura.

Sarcina de invatare:
Tncearca sa ajungi cat mai repede la mama ta!

11
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ANEXA 1 Vid....Cred ci...Mi intreb...

Inﬁ:nhégu www.infinit-edu.ro

*Ane de inferventie:
1. Comprehensiune:
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ANEXA 2 Puzzle

_______________________________________

_______________________________________________
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ANEXA 3 Carti de joc - Axa principalelor evenimente
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*Arii de interventie:
1. Constientizare fonologici si fonemic; 2. Decodare i fonetica; 3. Vocabular; 4. Comprehensiune;
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*Arii de interventic:
1. Constientizare fonologicd ¢1 fonemicd; 2. Decodare si foneticii; 3. Vocabular: 4, Comprehensiune;
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*Ani de interventie:
1. Congtientizare fonologica si fonemicd; 2. Decodare si fonetica; 3. Vocabular; 4. Comprehensiune;
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*Arii de interventie:
1. Constientizare fonologica si fonemicd; 2. Decodare si fonetici: 3. Vocabular: 4. Comprehensiune:
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ANEXA 4 Jocul silabelor
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*Ani de interven(ie:
1 Constientizare fonologicii si fonemicd; 2. Decodare si foneticsi; 3, Vocabular; 4. Comprehensiune;
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ANEXA 5
Joc de rol
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ANEXA 6 Domino
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*Arii de interventic:
1. Vocabular; 2. Comprehensiune;
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ANEXA 7
Desen pas cu pas
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ANEXA 8
Diagrama Venn

Gaseste si deseneaza asemanari si deosebiri!
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ANEXA 9

Desene cu axa de simetrie
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ANEXA 10
Labirint

Ajuta-1 pe pui sa ajunga la mama lui!
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ANEXA 11
Cuiburi si oui

Deseneaza tot atatea oua in cuib cate iti arata cifra!
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Decupeaza si asaza puiul in cuibul potrivit!
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Coloreaza puii mari si incercuieste puii mici!
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Decupeaza pe linie si lipeste puii crescator in ordinea inaltimii!
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ANEXA 12

o0 T o

o0 TN

cooTe w

Tu esti mamica mea?

. Cine clocea un ou?

0 mamica

un pui

0 mamica pasare
0 pasare

Cine a inceput sa salte?
pasarea

puiul

oul

ouale

Unde a plecat mama pasare?
nu se stie

dupa mancare

dupa pui

nu a plecat

De ce voia mama sa-i aduca mancare puiului?

Ce inseamna expresia a luat-o drept in jos, in text?
a alergat din copac

a cazut din copac

a urcat in copac

s-a catarat pe copac

De ce nu putea puiul sa zboare?

infinitedu

Antrenament tip PIRLS pentru intelegerea in profunzime a textului audiat

de P.D. Eastman
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Ce fiinte intalneste puiul?
un pisoi si 0 gaina

doi pisoi

doua gaini

nu intalneste pe nimeni

o0 T ©

Ce intrebare repeta puiul?
Tu esti mama mea?

Esti mama mea?

Tu esti mamica mea?

Tu esti mama?

o0 o ©

-

0. Ce cuvant rimeaza cu mamica?
gaina

pisica

pui

pasare

o0 o

11. De ce nu stia puiul cum arata mama lui?

12. Ce inteles are expresia n-a scos 0 vorbd, in text?
a. nuacantat

b. nuascos ghearele

C. atacut

d. avorbit

13. De ce a plecat puiul mai departe?

14. De ce s-a mirat vaca: Cum sa fiu eu mamica ta?

15. Ce inseamna a dat apoi de... 1n text?
a. adaruit ceva

b. alovit ceva

c. aintalnit pe cineva

d. aprimit ceva

16. De ce era atat de sigur puiul ca are 0 mamica?

infinitedu
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17. Ce isi propune puiul?

18. Ce alt vehicul a vazut puiul chiar Tnainte de a vedea avionul?
a. 0 masind
b. orabla

c. altavion
d. unvapor

19. Ce inseamna si-a vazut de drum n text?
a. avazut drumul

b. aprivitin zare

c. amers mai departe

d. s-aopritdin drum

20. De ce nu i-au raspuns vaporul si avionul puiului?

21. Tn ce ordine a Intalnit puiul mijloacele de transport?
avionul, masina, vaporul

vaporul, masina, avionul

masina, vaporul, avionul

vaporul, rabla, avionul

o0 o

22. Ganditi-va la urmatorul fragment din text Fornul I-a asezat pe pui la loc in copac. Puiul era
acasa! Ce s-a intamplat imediat dupa aceea?

a. Puiul a plecat sa-si caute mama.
b. Puiul a strigat dupa ajutor.

c. Pasdrea mama s-a intors la copac.
d. Din ou aiesit un pui.

23. Cine este mamica puiului?

a. un pisoi

b. ovaca

C. unvapor

d. o pasire
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Zar pentru conversatii

ANEXA 13
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Anexa 14
Ciclul de viata al unei pasari
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Anexa 15
Pasare — parti componente

ALCATUIRE CORP

GHEARE

infinitedu
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CAP

ARIPI

MEMBRE

ClOC

TRUNCHI

COADA

GHEARE

u
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ANEXA 16
AVAP- Elemente de limbaj plastic

Deseneaza cealalta jumatate a penelor.
Apoi, decoreaza penele cu linii!

\
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Anexa 17
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*Ani de mterventie:

1. Constientizare fonologicd si fonemicd; 2. Comprehensiune: 3. Vocabular,
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